CAN YOU ¢

Nombre de joueur:ses : A partir d‘un-e participant-e
Public cible : & partir de 12 ans
Durée de I’atelier : 30 min

Dans ce jeu de rdle, chacun-e incarne un personnage avec sa propre
histoire. En fonction des situations, vous devrez avancer si vous pensez
pouvoir répondre « oui » aux affirmations dites par le ou la maitre-sse du jeu.
Un exemple ? Le personnage que vous incarnez s'appelle Louis. Il est blanc,
bisexuel et se déplace a l'aide d'un fauteuil roulant. Quand le ou la
maitre-sse du jeu lira I'affirmation « Je peux me déplacer facilement en ville »,
serez vous d’avis que Louis a ce privilege ?

Mettez vous @ la place de votre personnage et imaginez sa vie quotidienne
afin de découvrir les différentes sources de discrimination.

« Comprendre les notions de privilege et
de discrimination a travers u jeu de
réle immersif

« Développer 'empathie en se mettant a
la place d'un personnage

« Favoriser des débats ouverts pour
mieux comprendre les réalités des
autres et avancer ensemble




