CLIMA” TENSION

Nombre de joueur:ses : 8 & 30 participant-es
Public cible : & partir de 12 ans
Durée de I’atelier : 1h30

Dans ce jeu de coopération les joueurs incarnent des acteurs du
changement climatique et doivent naviguer & travers des défis
environnementaux. Le but est de parvenir & la fin de I'année tout en
maintenant la jauge de viabilité de la planete dans le vert. Les
joueurs doivent travailler ensemble pour trouver des alternatives,
résoudre des problemes climatiques et éviter que la planete ne
devienne invivable. Si la jauge de viabilité fombe dans le rouge, tous

les joueurs perdent.
Objectifs

« Sensibiliser les joueurs aux causes et
consequences du changement
climatique

e Découvrir et évaluer des alternatives
pour lutter contre le changement
climatique

« Encourager la réflexion sur le réle
individuel et collectif dans la
préservation de lI'environnement




